
 

 

 

 

GRUPO SCOUT SANTO DOMINGO SAVIO  
 

CODIGO MORSE 
 

— = O           / = Separar una letra   //  = Separar palabra          .  = A, E, I, U 

 
LETRA PALABRA CODIGO 

A ASNO .  _ 
B BONAPARTE _ . . . 
C COCACOLA _  .  _  . 
D DOCENA _  .  . 
E EL . 
F FUMAROLA . .  _  . 
G GONDOLA _  _  . 
H HIMALAYA . .  . . 
I IRIS . . 
J JABONOSO .  _  _  _ 
K KOINOR _  .  _ 
L LIMONADA . . . . 
M MOTO _  _ 
N NOCHE _  . 
Ñ ÑOÑOYÑOÑA _  _ .  _  . 
O OPORTO _  _  _ 
P PISOTONES .  _  _  . 
Q QOCORICO _  _  .  _ 
R RAMONA .  _  . 
S SARDINA .  .  . 
T TOS _ 
U UNICO .  .  _ 
V VENTILADOR .  .  .  _ 
W WAGONPOST .  _  _ 
X XOXIMILCO _  .  .  _ 
Y YOSICOMO _  .  _  _ 
Z ZOCOYULA _  _  .  . 

 

Ejemplo:    SCOUTS   . . . / _ . _ . / _ _ _ / . . _ / _ / . . . // 



 

 

 

CLAVE  DE MONTAÑA 

Es igual que el morse salvo que se utilizan otros simbolos. 

— =         __  = Separar una letra    ____ = separar palabra    . = 

 
Ejemplo:    SCOUTS   . . . / _ . _ . / _ _ _ / . . _ / _ / . . . // 

                        ΔΔΔ_ ΔΔΔΔ_ ΔΔΔ_ ΔΔΔ_ Δ_ ΔΔΔ__ 

 

 

CLAVE INDIA 
 
 

   

A B C D E F 

G H I J K L 

M N Ñ O P Q 

  

 
SUSTITUIMOS LA LETRA POR LA FIGURA Y A LAS LETRAS DE LA DERECHA LE AÑADIMOS 

UN PUNTO 

 
HOLA         

 

 

CLAVE PITINUSA 
 

PONEMOS TANTOS ESPACIOS COMO LETRAS TENGA NUESTRA PALABRA: 

RANGERS: _ _ _ _ _ _ _ 
COLOCAMOS LA 1ª LETRA AL PRINCIPIO Y APARTIR DE AHÍ VAMOS SALTANDO UN 

HUECO AL COLOCAR LA LETRA 
 

1º GRADO SE SALTARIA UN HUECO  R R A E N S G 
  

2º GRADO SE SALTA DOS HUECOS  R S E A G R N 

. . .  

R S 

X Y 

T U 

V W Z 



 

 

 

 

PISTAS DE RASTREO 

 

INICIO DE PISTA 
  

SEGUID ESTA DIRECION 
 

MAL CAMINO  

RENIRSE 
 

ESCALAR 

 

DESCENDER 
 

HUIR 

 

MENSAJE A X PASOS 
 

SEGUID HASTA EL 
CAMPAMENTO, ARBOL…  

 SEGUID MAS RAPIDO 
 

 

 

  

 

 

 

 
       
       
 

 

 

 

ESCONDERSE 

 

ANIMALES PELIGROSOS 
 

LEVANTAD EL 
CAMPAMENTO  

REGRESAR 
 

PELIGRO, ATENCION  

 

MONTAÑA 

 

PUENTE 

 

PUENTE EN MAL 
ESTADO  

ALTA TENSION 
 

BOSQUE 

 

PASO DIFICIL << >> 

AGUA POTABLE 
 

AGUA NO POTABLE 
 

SEGUID MAS DESPACIO 
 

SUBIR 
 

BAJAR 
 

SEGUID UN POCO 
 

MONTAD CAMPAMENTO 
AQUI  

LLEVAD AGUA AL 
CAMPAMENTO  
FIN DE PISTA 

 


